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Mimarlk egitiminin kurumsallagmasiyla birlikte, stiidyo kurgusu ile
kentsel gergekligin gok aktorlii, devingen ve miizakereye dayali dogast
arasinda bir mesafe olusmustur. Yapay zekinin teknik tiretimi gide-
rek otomatiklestirdigi bir baglamda, belirsizlik yonetimi, paydaslarla
iletisim ve arabuluculuk gibi stiidyo dist etkilesimle gelisen yumusak
beceriler daha goriiniir ve kritik héle gelmektedir. Bu ¢ergevede canli
projeler, stiidyo ile saha arasindaki mesafeyi azaltan pedagojik bir kop-
rii sunar; ancak yaklagimin siklikla yiiksek biitge ve lojistik gerektiren
Tasarla—Insa (Design—Build) modelleriyle 6zdeslestirilmesi, farkl 61-
¢ek ve kosullarda uygulanabilirligini sinirlayabilmektedir. Bu ¢alisma,
fiziksel insa gerektirmeyen ingasiz (no-build) canli projeleri sistematik
bir taksonomi altinda siiflandirarak kapsayict bir pedagojik gergeve
onermektedir. Live Projects Network (LPN), Sheftield School of
Architecture (SSoA) ve Hands-on Bristol (UWE) veri tabanlarindan
derlenen 154 vaka i¢inden no-build odagini karsilayan 65 uluslararast
ornek, kapsam derlemesi ve tiimevarimei/tematik kodlama ile analiz
edilmistir. Analiz sonucunda mekansal miidahale bigimleri bes katego-
ride toplanmustir: Savunuculuk ve Belgeleme, Stratejik Senaryolama,
Rehber ve Kilavuzlar, Katilim Araglari ve Taktiksel Miidahaleler. Bul-
gular, bir projenin “canli” niteliginin fiziksel insadan ziyade gergek
paydaslarla kurulan geri bildirim dongiisti, miizakere ve belirsizlik
yonetimi tizerinden {iretilebildigini gostermektedir. Onerilen takso-
nomi, yapay zeka ¢aginda mimarin strateji kurma, kolaylastiricilik ve
toplumsal arabuluculuk gibi yumusak becerilerini gelistirmeye doniik
bir stiidyo yol haritast sunar; insasiz canli projelerin mimarlik egitimi-
nin sosyal ve politik etki alanini genisleten nitelikli tiretim bi¢imleri
oldugunu ortaya koyar.

Anahtar sozciikler: Canli Projeler, Mimarlik Egitimi, Ingasiz Yaklagim,
Taksonomi, Kapsamli Tarama.

ABSTRACT

With the institutionalization of architectural education, a gap has
emerged between the studio’s pedagogical construct and the multi-
actor, dynamic, and negotiation-driven nature of urban reality. In a
context where artificial intelligence increasingly automates technical
production, soft skills cultivated through extra-studio engagement—
such as managing uncertainty, communicating with stakeholders, and
mediation—have become more visible and critical. Within this frame-
work, live projects offer a pedagogical bridge that reduces the distance
between studio and field; however, the frequent association of this
approach with resource-intensive Design—Build models can constrain
its applicability across different scales and conditions. This study pro-
poses an inclusive pedagogical framework by systematically classifying
no-build live projects under a comprehensive taxonomy. From a cor-
pus of 154 cases compiled from the Live Projects Network (LPN), the
Sheftield School of Architecture (SSoA), and Hands-on Bristol (UWE)
databases, 65 international examples meeting the no-build focus were
analyzed through a scoping review and inductive /thematic coding.
The analysis identifies five categories of spatial intervention: Advocacy
and Documentation, Strategic Scenario-Building, Guides and Toolkits,
Participation Tools, and Tactical Interventions. The findings indicate
that the “liveness” of a project can be produced not primarily through
physical construction but through feedback loops with real stakehold-
ers, negotiation, and the management of uncertainty. The proposed
taxonomy offers a studio roadmap for developing architects’ soft
skills—such as strategic thinking, facilitation, and societal mediation—
in the age of artificial intelligence, and demonstrates that no-build live
projects constitute rigorous modes of production that expand the social
and political scope of architectural education.

Keywords: Live Projects, Architectural Education, No-build Approach,
Taxonomy, Scoping Review.
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Giris: Stiiddyo Kurgusu ve Saha
Gergekligi Arasindaki Yontemsel
Mesafe

Mimarlik  egitiminde stiidyosu
¢ogunlukla mesleki becerilerin kazanilmasi igin
kurgulanmis korunakl: bir simiilasyon alani sunar.
Ancak pedagojik kurgu ne kadar gii¢li ve niyetler
ne kadar kapsayici olursa olsun, akademik temsilin
araglari ile toplumsal hayatin gok aktorlii, devingen
ve miizakereye dayali dogasi arasinda yontemsel bir
mesafe kalmaktadir. Bu mesafe; stiidyonun kon-
trol edilebilir degiskenlere ihtiyag duyan yapisi ile
kentin 6ngoriilemez gergekligi arasindaki yapisal
farklilik ile kendini gosterir. Jiiri ve degerlendirme
rejimlerinin - ¢tktiya  daha fazla agirhk vermesi,
paydasin ¢ogu zaman temsili bir kullanici figiirtine
indirgenmesi ve akademik takvimin saha ritmi-
yle her zaman oOrtiismemesi gibi mekanizmalar,
bu mesafeyi goriinmez bigimde yeniden iiretir.
Boyle bir yontemsel mesafe stirdiikge, 6grencinin
ongoriilemeyen  kirilmalara karst konumlanma,
¢ok aktorli siireglerde miizakere ve arabuluculuk
becerilerini gelistirme, ayrica tasarim kararlarini
ckonomik ve politik atmosferle birlikte yorumlama
kapasitesi sinirh kalir. Dolayisiyla mimarlik egitimi,
stiidyodaki deneysel birikimi toplumsal bir zeminle
dogrudan bulusturacak ve s6z konusu yontemsel
mesafeyi daraltacak kopriilere ihtiya¢ duymaktadir.

tasarim

Mimarlik egitiminde bu arayisin merkezinde
ver alan canli proje (live project) yaklagimi; tasarim
pratiklerini  stiidyonun
stkismis hipotetik bir egzersiz olmaktan ¢ikarip,
gercek paydaslar (kullamicilar, yerel topluluklar,
STK’lar), somut kentsel sorunlar ve tanimli zaman
kisitlart altinda yiriitiilen kolektif bir 6grenme
stireci olarak tanimlayan bir stiiddyo metodu olarak
karsimiza ¢ikar. Canli projede bir projenin canlilig
(liveness), yalnizca ortaya ¢ikan nihai tirtinle degil;
ogrencinin stiidyo disindaki aktorlerle kurdugu
miizakere, biit¢e ve kaynak kisitlariyla bas etme
bi¢imi, belirsizlik kogullari altinda karar verme ve bu
kararlarin gerekgelendirilerek izlenebilir kilinmasi
tizerinden anlagilir (Sara, 2004; Harriss, 2015).
Ogrenciyi soyut bir “mimar-6zne” kimliginden
stywrarak, kararlarinin toplumsal, etik ve ekonomik
sonuglariyla yiizlesen; sosyal aglari yoneten; tem-
sil ve karsilikhilik iliskileri ig¢inde sorumluluk alan
etkin bir aktére dontistiiren bu yaklasim, mesleki
egitimin daha erisilebilir ve kamusal sorumluluga
acik bir zeminde yeniden distiniilmesi i¢in 6nemli
bir esik olusturur. Bu esigin degeri, “inga”nin
kendisinden ziyade, iligki kurma ve birlikte prob-
lem tanimlama ve ¢6zme kapasitesinin pedagojik
merkez hiline gelmesinde yatar. Sara (2011), bu
projeleri Schon’tin (1987) yansitmali uygulayict
modeline, Kolbun (1975) deneyimsel 6grenme
dongiistine ve Wink’in (2005) dontstiirtici ped-
agoji anlayisina dayandirarak, canli projelerin ¢ok-
disiplinli uygulanabilirligine dikkat g¢eker. Canli
projeler, 6grencilerin yalnizca bilgi tiiketicisi degil,

steril smurlart  arasina

ayni zamanda bilgi tireticisi oldugu, toplumsal fay-
da ile 6grenmenin birlestigi bir yapr sunarak, ge-
leneksel akademik 6grenmeye giiglii bir alternatif
olusturmaktadir.

Bununla birlikte giincel literatiirde ve uygu-
lama pratiklerinde canh projelerin siklikla fiziksel
ingay1 igeren tasarla-insa et (design-build) mod-
clleriyle 6zdeslestirildigi goriilmektedir. Fiziksel
bir striiktiir tiretme deneyimi kuskusuz 6grenci
i¢in donistiiriicii bir giice sahip olabilir; malze-
meyle diisiinme, kolektif emek ve saha gergekligi,
stiidyoda zor tiretilen tiirden bir yogunluk yaratir.
Ancak bu modelin yiriitiilebilmesi i¢in gereken
biitge, lojistik kapasite, atolye/santiye altyapisi,
izin ve risk yonetimi, ¢ogu durumda kapsaml
bir kurumsal destek ve maddi gii¢ gerektirir. Bu
nedenle tasarla-insa et, pedagojik olarak degerli
olsa da, genis ol¢ekte herkesin erisebildigi bir stan-
darttan ¢ok istisnai bir uygulama haline gelmeye
egilimlidir. Istisna hali kaliclastnginda ise canh
proje yaklasiminin kendisi marjinal bir alana sikisir;
yontem, kaynak ve zaman kisitlarinin belirgin
oldugu kurumlar i¢in uygulanmast zor bir pratik
olarak kodlanir. Ozellikle ekonomik kistlayicilarin
basat belirleyici oldugu Tiirkiye gibi cografyalarda,
canliligin insa ile ©zdeslesmesi, canli projenin
yayginlasmasinin ve genis stiidyo kurgularina ekl-
emlenmesinin  Onitindeki temel engellerden biri
olarak goriintr olur.

Bu noktada ¢alismanin kuramsal eksenini
netlestirmek adina belirtilmelidir ki; bu ¢alismada
inga kavrami; yalmzca fiziksel malzemenin tek-
tonik Dbirlesimiyle sl kalmayip, toplumsal
iliskilerin, stratejik aglarin ve miizakere siire¢lerinin
vapilandirilmast anlaminda 'genisletilmis bir inga'
eylemi olarak ele alinmaktadir. Dolayisiyla insasiz
mimarlik, bir yoklugu degil; fiziksel nesne yerine
stire¢ ve sistem insasina odaklanan bir tiretim bigi-
mini temsil eder. Harriss, canli proje metodolo-
jisiyle mimarligin toplumsal roliinii yalnizca yapili
gevre tlizerinden degil, bir sosyal eylemlilik ve
vatandaglik pratigi tizerinden yeniden kurar (Har-
riss, 2015). Bu yaklagim, mimarhk egitiminde ka-
musal yarar ve toplumsal adalet ufkunun, yalnizca
yapilmis bir nesneyle degil; siiregte kurulan iliskiler,
miizakere pratikleri, temsiliyet mekanizmalar1 ve
kamusal tartismayr mimkiin kilan araglar tizerin-
den de giiglenebilecegini gosterir. Bu perspektiften
bakildiginda, ingaat maliyetlerinin getirdigi bariyer-
lerin 6tesinde canlilik niteligini koruyan insa iger-
meyen canh projeler, yontemin yaygimlagtirilmast
i¢in kritik alternatifler sunmaktadir. Bir binanin
fiziksel ingas1 yerine; yerel hafizanin belgelenmest,
stratejik senaryolarin kurgulanmasi, bir rehber veya
ara¢ seti tretilmesi, bir sistem/servis Onerisinin
tasarlanmast ya da toplumsal katihim araglarinin
gelistirilmesi, mekéinsal miidahalenin entelektiel
ve sosyal boyutunu temsil edebilir. Boylece canli
proje, yiiksek biitge ve ayricalikli altyapr kosullarina
bagimli bir zorlu ve liikks bir deneyim olmaktan
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¢ikarak, daha genis bir egitim ckosisteminde uygu-
lanabilir bir pedagojik ¢er¢eveye dontisebilir.

Bu ¢alisma, mimarlik eylemini yalnizca fizik-
sel bir tretimle smirlamak yerine, insa imkininin
bulunmadigr veya kisith oldugu durumlar igin
uygulanabilir alternatifier dizisi sunmay: hedefle-
mektedir. Live Projects Network (LPN), Shef-
field School of Architecture (SSoA) Live Projects
Arsivi ve Hands-on Bristol (UWE) havuzlarindan
filtrelenen 65 uluslararasi canl proje 6rnegi tizeri-
nden gelistirilen taksonomi; mekansal miidahaleyi;
Stratejik Senaryolama, Katihim Araglari, Rehber
ve Kilavuzlar, Savunuculuk ve Belgeleme, Tak-
tiksel Miidahaleler olmak tizere bes temel izle-
kte yeniden tanimlamaktadir (Tablo 1). Onerilen
bu ¢ergeve, canli projeyi yiiksek maliyetli bir is-
tisna hali olmaktan ¢ikarirken; tasarim egitiminin
oziinde yer alan elestirel bakis, empati ve etik so-
rumluluk gibi sosyal becerilerin fiziksel bir tiretim
olmaksizin da kazanilabilecegi bir zemin 6nerme-
ktedir. Ayrica ¢alisma, bir projeyi canli kilan asgari
siire¢ bilesenlerini ger¢ek paydas, ortak problem,
geri bildirim dongiisii, somut stratejik ¢ikti ve bu
siireci kanitlayan karar izleri gibi o6geler tizerin-
den tartigmaya agar. Boylece her stiidyo 6lgeginde
uygulanabilir ve 6lg¢eklenebilir bir metodolo-
jik yol haritast 6nererek, canli projenin Tiirkiye
baglaminda yayginlastirilmasina yonelik tartigmay1
somutlastirmay: amaglar.

Arastirma Tasarimi: Veri Tabani
Analizi ve Sistematik Filtreleme
Siireci

Arastirmanin evreni, canl proje konusunda en
genis veriye sahip ti¢ acik erisimli 6rneklem havu-
zundan olusturulmustur: Live Projects Network,

Tablo 1. Canli Proje Kategorileri

Sheffield School of Architecture canli proje arsivi
ve Hands-on Bristol. Bu kaynaklar, canli proje
alaninda genis bir orneklem ¢esitliligi sunmalart
ve proje amaglari, siiregleri ile ¢iktilart bakimindan
gorece giigliit bir belgeleme diizeyi saglamalar
nedeniyle secilmistir. Birlikte ele alindiklarinda,
hem farkli cografyalara yayillan 6rnekleri hem de
kurumsal arsiv mantigiyla diizenli bi¢imde sunulan
orneklem setlerini aymi analitik ¢ergeve iginde
kargilagtirmaya imkan verirler.

Segki siireci bir huni mantigryla ilerlemistir. Ilk
asamada, bu {i¢ veri tabaninda yer alan yiizlerce
proje kaydi taranmis; proje sayfalarindaki ozetler,
ciktr listeleri ve erisilebilir dokiiman baglantilart
tizerinden hizh bir 6n okuma yapilmistir. Ardindan
¢alismanin odagi korumak igin eleme Olgiit-
leri uygulanmustir. Dahil etme kriterleri iki temel
kosula dayanir: (i) projenin ger¢ek paydas ve ger-
¢ek sorun odag tasimast; (i) pedagojik ¢iktilarmin
somut bi¢imde belgelenmis olmasi (6rnegin rapor,
harita, kilavuz, sunum paketi, siire¢ anlatist ve ben-
zeri dokiimanlar). Hari¢ tutma kriterleri ise insasiz
yaklagim (No-Build) odagini netlestirmeye yonelik-
tir: yliksek malzeme ve lojistik gerektiren, sahada
ingaat siireglerine dayanan, biitge/is guivenligi/
izin gibi biyiik o6l¢ekli kurumsal altyapr gerek-
tiren projeler se¢ki disinda birakilmistir. Bu tercih,
ingaya karsit bir tutumdan ¢ok, inga icermeyen ya
da disiik kaynakli canh projelerin ortak oriintiil-
erini  belirginlestirmek igin yapilmis bir odak
daraltmasidir. Eleme sonunda, bigimsel ¢esitlilik ve
temsil giicii yiiksek 65 6rneklemden olusan segkiye
ulagilmugtir; sayisal cokluk yerine, farkli ¢ikti tiirleri-
ni ve farkli paydas iliskilenmelerini temsil edebilen
orneklerin dahil edilmesi 6zellikle gozetilmistir.

Seckiye giren 65 proje, nitel igerik analiziyle
incelenmistir (Tablo 2). Her proje; ¢iktu tiirii, paydas

Kategori

Temel odak (Niyet)

Anahtar kelime 6bekleri

Tipik ¢ikt1

1. Stratejik
Senaryolama

2. Katihm
Araglan

3. Rehber &

Kilavuzlar

4. Savunuculuk
& Belgeleme

5. Taktiksel
Miidahaleler

Gelecekteki miimkiin
olani hayal ettirmek

Tasarim stirecini
demokratiklestirmek

Paydasin isi kendi basina
yapabilmesini saglamak.

Mevcut durumu
goriniir kilmak ve bir
hak/miras aramak.
Fikri 1:1 olgekte, gegici
olarak test etmek

vizyon senaryolama, stratejik
planlama, politika dontistimii,
uygulama fizibilitesi, mekansal
oneriler

oyunlastirma yontemleri, diyalog
araglari, kolektif karar verme,
etkilesimli atolye, demokratik
tasarim

bilgi transferi, kullanim kilavuzu,
finansman kitleri, metodolojik
rehber, uygulama yonergesi

kolektif bellek, miras belgeleme,
mekansal savunuculuk

kamusal etkilesim, ortak tiretim,
gegici aktivasyon, canli prova,
dustik maliyetli test, mekansal
prototip, yerinde deneme

Masterplan stratejisi,
Vizyon kitabi, Yatirim
plant.

Katilim kartlar1, Atolye
oyunu, Karar verme
matrisi.

Operasyon el kitabr,
Teknik kilavuz, Fon
kiti.

Durum raporu, Miras
envanteri, Sosyal deger
analizi.

Pop-up striiktiir,
Gegici sokak boyamast,
Prototip.
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Tablo 2. Proje Kategorizasyonu Yontemi
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Kategori Tematik Kodlar Anahtar Kodlar (Orn: #Harita, #Rehber) Vaka / Proje Ismi
#kentsel_yenileme #stratejik_vizyon #ana_planlama #politika_ Blackburn Remade
olusturma
#stratejik_vizyon #g‘elecegm_kutuphanelen #hizmet_tasarimi Re-imagining Libraries
#paydas_danismanhg:

#fizibilite #stratejik_senaryolar #sosyal_siirdiirtilebilirlik #siginak House of Hope (Haiti)
#stratejik_planlama #kentsel_atlas #soylulastirma #yerel_bilgi Nordneukolln
#stratejik_planlama #karsi_oneri #sehir_politikasi #ortak_zemin Stadtspree-Kiezspree
#stratejik_vizyon #endiistriyel_yenilenme #ana_planlama #kentsel Industrial City 2.0
senaryo
#gecici_mimari #kentsel_aktivasyon #stratejik_aragtirma #gegici_ Ephemeral [Ex]tension
kullanim
#stratellk_ana_planlama #catisma_donisiimi #toplumsal_vizyon Forkhill Barracks
#askerlik_sonrasi
g A #kct}@el_yemlemc #stratejik_senaryolar #politika_olusturma #sehir_ City Center Regeneration
g vizyon senaryolama, analizi
% stratejik planlama, #sahil _gelistirme #fizibilite #kentsel_strateji #kamu_erisimi Plymouth Waterfront
s politika déniisiimii, #kentsel_calistay #sFratcllk_v1;y011 #kentsel_analiz #baglanti Connecting Portsmouth
2 #kamusal_alan #gchir_merkezi
i uygulama fizibilitesi,  gotrarcji_plant #siirdiiriilebilirlik #enerji_stratejisi #kiiltiirel_miras .
= . ... . - Bursledon Brickworks
g mekansal 6éneriler #egitim_materyalleri #miize
& #fizibilite #stratejik_vizyon #sanat¢i_stiidyolar: #erisilebilirlik Exchange Place
#aragseti #dergiler #kimlikpaketi #web sitesi kilavuzu #yonlendirme Rochdale Maker’s Mile
#ortak tasarim
#stratejik_vizyon #miras #restorasyon #savunuculuk #toplumsal Reinvigorating Birley Spa
katihm #planlama
#own_stratcpm #kentsel_vizyon #stratejik_senaryolar #¢ocuk_dostu_ Playground
sehir
#miras_stratejisi #ana_planlama #ziyaret¢i_deneyimi #stratejik_vizyon — Dover Castle Futures
#stratejik_vizyon #sosyal_deger #soylulastirma #karsi_plan Camley Street
#ﬁz'lblhte #topluluk_merkezi #stratejik_senaryolar #uyarlanabilir_ Cuthbert Bank
yeniden_kullanim
#kentsel_baglanti #stratejik_vizyon #kamusal_alan #sosyal uyum Kingsdown: Reconnecting
#ﬁtratglk_planlama #senaryo #toplumsal_diyalog #schir_vizyonu Studio Daingean
#oneriler
#katilim_araglari #egitim_oyunlar #mimari_okuryazarlik #etkilesim Architectural Pictionary
#participation_tools #toplumsal_katilim #planning_policy Our Place
#methodology
#toplumsal_katilim #miras #hikayeanlatimi #katilim #belgeleme .
L Somerstown Stories
#onerisel
#ka.tlhmiaraglan #ziyaretgi_etkilesimi #ortak_tasarim #paydas_ Mam Tor Experience
haritalama
#hikayeanlatimu #etkilesim_arag_seti #yerel_kimlik #metodoloji Storying Barnsley
. oyunlagtirmayéntemleri #katilim_araglar1 #topluluk_etkinligi #ortak_tasarim #damsma_seti Calverley Community Space
% . #katilm_araglar #ortak_tasarim #arag_seti #tasarim_kiittiphanesi Connecting Camley Street
g diyalogaraglari, #dijital_arsiv #genglik_katilimi g ¥
£ kolektif karar verme, #katilim_araglart #ortak_tasarim #yesil_alan #katilim_yontemleri Pipworth Green
= etkilesimli atolye, #katuhm_araglar #arag_seti #masa_oyunu #erisilebilirlik_haritast R .. .
Q #ortak_tasarmm #farkindalik Disability Activism Bristol

demokratik tasarim

#aragseti #calistay #grup_dinamigi #topluluk_katilimi #diyalog
#kapasite_gelistirme

#noro-mimari #duyusal haritalama #katilim

#taktiksel_sehircilik #duvarresmi #ortak_tiretim #1zgara_yontemi
#yaparak_ogrenme #topluluk_sanati

#taktiksel_sehircilik #duvarresmi #ortak_tiretim #1zgara_yontemi
#distik_maliyetli #toplumsal_katihm

#taktiksel_sehircilik #yonlendirme #dusik _maliyetli #topluluk
ctkinligi #kamusal_alan #ortak_tasarim

artecercacercarte

Mind Body Architecture

Patchwork Wildlife /
Avusturalya

Jardim Brasil Wetlands

O Caminho do Bosque

Rehber, Kilavuz & Arag Setleri

bilgi transferi, kullanim
kilavuzu, finansman
kitleri, metodolojik
rehber, uygulama

yonergesi

#aragsetleri #karar_verme #yonetisim #metodoloji
#tasarim_kilavuzlan #saglik_stratejisi #duyusal_haritalama #demans_
bakimi

#aragsetleri #kentsel_ckoloji #biyogesitlilik #haritalama #kendin_yap_
kilavuzu

#aragseti #markalagma #toplulukkatilimi #web sitesi #gegici_magaza
#mekinolusturma

#aragseti #dergiler #kimlikpaketi #yonlendirme #web sitesi yonergeleri
#yaratict ekonomi

#ortak_konut #yash_insanlar #arag_seti #islem_kilavuzu
#katilim_araglari #ortak_tasarim_arag_seti #topluluk_onciiliigiinde
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Tablo 2. Devamu
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Foodhall

Sustainable Timber
Innovation Centre

A Year of Grounding

Imizamo Yethu Water
Platforms

Earthen Oven Project

Have your say...

tipi ve siiregte kullamilan yontem /etkilesim bigimi
cksenlerinde okunmus; proje sayfalarinda yer alan
metin ve belgeler tizerinden tiimevarimer bir kod-
lama yuriitilmistir. Kodlama siirecinde anahtar
kelime ortntiilerinden de yararlanilmistir: 6rnegin
haritalama, envanter, belgeleme, arsiv, hafiza gibi
isaretleyiciler savunuculuk ve belgeleme kategori-
sini giiglendirirken; rehber, kilavuz, sablon, kit
gibi isaretleyiciler rehber ve kilavuzlar kategorisine
yonlendirmistir. Benzer bigimde vizyon, senaryo,
yol haritasi, strateji gibi isaretleyiciler stratejik se-
naryolama kategorisine; oyunlastirma, atolye, kart-
lar, diyalog kurma, kolektif karar mekanizmas: gibi
isaretleyiciler katilim araglar1 kategorisine tasimustir.
Gegicl yerlestirme, canhi prova, deneme-yanilma
ve distik maliyetli test gibi isaretleyiciler ise tak-
tiksel miidahaleler kategorisini belirginlestirmistir.
Kodlar tekil kelime eslesmelerine indirgenmemis;
her 6rneklem, tretilen ¢iktinin hangi toplumsal ve
pedagojik isleve hizmet ettigi ve canlilik niteligini
hangi stire¢ kamtlariyla destekledigi tizerinden
baglam i¢inde degerlendirilmistir. Boylece ortaya
¢ikan bes ana kategori rastgele bir siiflama degil,
verinin kendi i¢inden stiziilerek olusan bir tipolojik
yap1 olarak kurgulanmustir: Stratejik Senaryolama,,
Katillim Araglar1, Rehber ve Kilavuzlar, Savunuculuk
ve Belgeleme, Taktiksel Miidahaleler.

1. Stratejik Senaryolama

Taksonominin ilk kategorisi olan Stratejik Se-
naryolama; mekéansal miidahaleyi anlik bir fiziksel
tretimle baglatmak yerine, mevcut kentsel po-
tansiyelleri uzun vadeli bir vizyon ¢ergevesinde
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tartigmaya agmay1 hedefler. Bu gruptaki projeler,
tasarimun bitmis bir Griin sunma zorunlulugunu
esneterek paydaglara bes veya on yillik stiregleri
kapsayan miimkiin gelecekleri hayal ettirmeyi
amaglayan st olgekli kurgular tretir. Gelecek
zamanlara dair projelendirmeleri de kapsayan bu
yaklasim, bugiin finansal kaynagi bulunmayan bir
goniilli evi veya topluluk merkezi gibi yapilar i¢in
asamali biit¢e ve uygulama stratejilerine dayali mi-
mari tasarimlar gelistirilmesini igerir. Bu siiregte
Harriss (2015), 6grencilerin finansal belirsizlikler,
yasal kisitlamalar ve risk yonetimi gibi konularda
deneyim kazanmasmin, onlar1 mesleki pratigin
karmagik  gergekligine hazirlamada, korunakli
stiidyo ortamindan ¢ok daha etkili bir rol oynadigini
belirtir. Tasarim eyleminin odak noktast; kentsel
dontsiim stireglerini, yatirim ihtimallerini ve me-
kéinsal gelisim agamalarini biitiinlestiren bir karar
verme zemini inga etmektir.

Bu pratiklerde canlilik, kentsel alanin gelecegine
dair belirsizliklerin ve farkli paydas beklentilerinin
yonetildigi bir strateji iiretim siireciyle kurulur.
Caligma kapsaminda yiiriitillen 6rneklem analizleri
ve kodlama siireci sonucunda, bu kategoride su
bes tematik kod 6ne ¢ikmugtir: vizyon senaryolama
(visionary_scenarios), stratejik planlama (strategic_
masterplanning), politika dontistimii (policy_regen-
eration), uygulama fizibilitesi (feasibility_viability),
mekansal 6neriler (spatial_propositions). Uretilen
bu stratejik belgeler, paydaslar i¢in kentsel miida-
halenin entelektiiel ve sosyal mesruiyetini saglayan
operasyonel birer yol haritasi niteligi tasimaktadir.



Kategorinin karakteristik 6rnegi olan ve 2010
yilinda Leeds Beckett Universitesi tarafindan yiiriit-
tilen House of Hope (Haiti) projesi, kisitl kaynak-
lar altinda uzun vadeli projelendirmenin stratejik
gliciinii temsil etmektedir. Deprem sonrasi yeniden
yapilanma baglaminda kurgulanan bu ¢alismada
ogrenciler, anlik bir ingaat yerine, bagslar ve biitge
zamanla olustuk¢a hayata gecebilecek asamali bir
ingaat stratejisi gelistirmistir (Resim 1). Proje; yerel
malzemelerin kullammini, topluluk katihimimi ve
yapimn zaman i¢indeki biiyiime potansiyelini igeren
kapsamli bir vizyon dokiimani sunarak finansal
belirsizligi bir tasarim girdisine doniistirmastiir.
Bu yaklasim, Butterworth ve Care’in (2013)
aktardigr gibi, Ogrenci ekibinin zihniyetini bir
hizmet saglayicidan toplulugun kendi degisim stire-
cini tetikleyen bir olanak taniyiciya doniistiirmesi
agisindan kritiktir. Bu stireg; paydaslarin eline sadece
bir bina ¢izimi degil, fon arama stireglerinde kullana-
bilecekleri ve gelecekteki yapilasmayr yonlendirecek
somut bir fizibilite dokiimani birakarak mimarligin
ingaat oncesi kurucu roliint kanitlamustir.

2. Katilim Araglar:

Taksonominin ikinci kategorisi olan Katilim
Araglari,
hedefleyen miizakere diizenekleri tiretir. Bu grup-
taki projelerde topluluk, yalnizca veri saglayan bir
“bilgi kaynag1” olarak konumlanmaz; karar verme,
anlam kurma, onceliklendirme siireglerinin kuru-
cu bilegeni haline gelir. Mimarhigin odag fiziksel
form tiretiminden ¢ok, birlikte diistinme ve birlikte
karar verme bi¢imlerine kayar. Bu nedenle yontem
repertuart; atolye kurgulari, oyun temelli 6grenme
diizenekleri, ortak degerlendirme formatlari,
karar matrisleri gibi etkilesimli araglar tizerinden
genisler. Inceleme kapsamindaki projeler, stiidyo
ile saha arasindaki yontemsel mesafeyi bu araglar
araciligiyla daraltir; tasarimi kolektif bir eylem alan
olarak yeniden tarif eder.

tasarim  stirecinin  demokratiklesmesini

Bu kategoride “canlilik”, nihai bir nesnenin
ortaya ¢ikmasindan ¢ok, kurulan konusma diize-
ninin agkligr ve ortak kararin izlenebilirligi
tizerinden gortnir olur. Prado ve Mazzarotto
(2024), Brezilya'daki tasarim aktivizmi ornekleri

tizerinden, bu tir kolektif eylemlerin seslerin

gogullugunu ortaya ¢ikardigimi ve katihimecilarda
Freire’nin metinlerindekine benzer bir elestirel
biling olusturdugunu belirtir. Stire¢te hangi bilg-
inin megru sayildigi, kimin konusabildigi, hangi
deneyimin tasarim girdisine donistiigi sorulari,
katiim araglarinin  dogrudan tasarim  konusu
haline gelir. Siiregte hangi bilginin mesru sayildig;,
kimin konusabildigi, hangi deneyimin tasarim
girdisine dontstigii sorulary, katilim araglariin
dogrudan tasarim konusu haline gelir. Bu ¢erge-
vede one ¢ikan tematik kodlar su sekilde derlene-
bilir: oyunlastirma yontemleri, diyalog araglari,
kolektif karar verme, etkilesimli atolye, demokra-
tik tasarim. Katihm araglart odakli canh projeler,
inga maliyetlerine yaslanmaksizin mekénsal etkinin
toplumsal mutabakatla kurulabilecegini gosterir;
bu sayede mimarligi stratejik bir diyalog dii-
zlemine tasir.

Kategorinin karakteristik 6rnegi olan ve Uni-
versity of the West of England (UWE Bristol)
biinyesindeki Hands-on Bristol girisimi tarafindan
yirtitiilen Disability Activism Bristol projesi, katiim
araglarinin hak savunuculugu ve demokratik tasarim
cksenindeki giictinii temsil etmektedir (Resim 2).
Engelli bireylerin kentsel tasarim stireglerinden
diglanmasina ve karsilagtiklar mekansal engellere
odaklanan ¢alisma; yerel aktivistler (WAIT),
norogesitlilik gosteren ve/veya fiziksel engeli olan
ogrenciler ve uzmanlar arasinda is birligi kurmustur.
Tasarim stireci; kentsel engellerin sahada dokii-
mante edilmesini, ardindan bu verilerin herkes igin
erigilebilir bir masa oyunu ve erisilebilirlik haritasina
dondstiiriilmesini kapsamistir. Ogrenciler; teknik
planlama dokiimanlari yerine, engelleri ve ¢6ziim
onerilerini oyunlastirma yoluyla tartismaya agan
araglar gelistirerek mimarlik bilgisini kamusal bir
miizakere diline terciime etmistir. Sonugta ortaya
¢ikan egitim kaynaklar ve etkilesimli diizenekler,
mimarligin ingaat yapmadan da toplumsal adaleti
ve mekansal demokrasiyi nasil inga edebilecegini
gostermistir.

3. Rehber ve Kilavuzlar

Taksonominin tgiincii kategorisi olan Rehber
ve Kilavuzlar; mimari ve teknik bilginin paydagsa
devredilmesi yoluyla sitirecin mimardan bagimsiz,

' 4

HF

225
lMﬁMﬁiﬂ.

. House of Hope Projesi Gorselleri (Live Project Network arsivinden).
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stirdtrtlebilir bir bi¢imde yuriitiilmesini hedefler.
Bu simfa dahil olan projeler; karmagik kentsel
stiregleri, uygulama tekniklerini veya finansal
kaynaklara erisim yollarini anlagihr kilan adim
adim yonergeler ile operasyonel arag setleri iire-
tir. Burada mimar, bitmis bir tasarim tirint sunan
figiir olmaktan ¢ikarak; paydasin kendi kararlarim
hayata gegirmesini saglayan metodolojik bir
kolaylastirict ve bilgi ¢evirmeni roliint istlenir.
Inceleme kapsamindaki projelerde bu yaklagim,
ozellikle kisith  kaynaklara sahip topluluklarin
teknik mesruiyet kazanmasi ve uygulama stirecini
bizzat yonetebilmesi adina kritik bir eylem kapasi-
tesi yaratmaktadur.

Bu pratiklerde canlilik; ingaatin fiziksel
ve mali yikimliliklerine girmeden, bilginin
demokratiklesmesi ve paydasin elinde tekrar
kullanilabilir araglar birakilmasiyla tesis edilir.
Sara’nin (2004) siire¢ odakli yaklagimina paralel
olarak 6grenci; ¢oztimii dikte eden uzman pozi-
syonundan, yerel aktorlerin uygulama kabiliy-
etini artiran bir kolaylastiric1 pozisyonuna geger.
Calisma kapsaminda yiritilen 6rneklem anali-
zleri ve kodlama stireci sonucunda, bu kategoride
su bes tematik kod 6ne ¢ikmustir; bilgi transferi
(knowledge_transfer), kullanim kilavuzu (opera-
tional_manual), finansman kitleri (funding_Kkits),
metodolojik  rehber (methodological_guide),
uygulama yoOnergesi (implementation_guide-
lines). Uretilen bu kilavuzlar, statik dokii-
manlar olmanin 6tesine gegerek diisiik kaynak
kosullarinda dahi siirdiiriilebilir etki tiretmenin
en dogrudan yollarindan birini temsil etmektedir.

Kategorinin karakteristik Ornegi olan ve
2021 yilinda Sheffield Mimarlik Okulu (SSoA)
bilinyesinde yiriitilen Can Do South Yorkshire
projesi, topluluk odakli eylemliligin rehber-
ler aracligiyla nasil somutlagtigini  gosterme-
ktedir. Bolgedeki farkli iklim aktivisti gruplar
bir araya getirmeyi hedefleyen ¢alisma; pazar
tezgihlari, bos diikkanlar veya topluluk salonlar

CITY OF BRISTOL COLLEGE TO ASHLEY DOWN

gibi dul mekanlarin "iklim eylem merkezlerine"
doniistiiriilmesini saglayacak kapsamli bir katilim
arag seti tGretmistir (Resim 3). Tasarim ekibi, lo-
jistik esnekligi saglamak adina arag¢ setini; post-
ane paketi, bisiklet ve panelvan olmak tizere ¢
farkli ulagim Ol¢egine gore tasarlayarak diisiik
karbonlu bir dagitm modelini rehberin merke-
zine koymustur. Projenin operasyonel ¢iktist olan
karsilama kitapgigi, kamusal katithm kilavuzu ve
arag seti el kitabr; yerel halkin karmagik biirokratik
stireglere takilmadan gegici mekanlar iggal ede-
bilmesini ve kendi yerel iklim stratejilerini kurgu-
layabilmesini saglamistir. Sonugta ortaya ¢ikan bu
rehberler, mimarhg fiziksel bir yap1 insa etmenin
otesinde, paydaglara mekan kurma yetkinligi ve
teknik 6zgiliven devreden metodolojik bir gii¢
alan1 olarak tanimlamustir.

4. Savunuculuk ve Belgeleme

Taksonominin dordiincii kategorisi olan Savu-
nuculuk ve Belgeleme; kentsel baglamda mevcut
olan ancak yeterince takdir gormeyen degerleri
gortiniir kilmayi, dagimik durumdaki yerel bilgiyi
sistemli hale getirmeyi, kentsel ihmallere dikkat
¢ekerek toplumsal hak arama stireglerini destekl-
emeyi hedefler. Mimarligin teknik temsil araglari,
burada fiziksel bir tasarim girdisi tiretmek yerine,
kentsel ger¢ekligin karmasikhgini desifre ederek
toplumsal farkindaligr tetikleyen birer bilgi seti
olarak kullanilir. Inceleme kapsamindaki projeler;
miras envanteri, durum raporu ve sosyal deger
analizi gibi ¢kular aracihgiyla mevcut olanin
mesruiyetini akademik zeminde giiglendirerek kent-
sel stireglerdeki eksik halkalar biittinlestirmektedir.
Savunuculuk ve Belgeleme odakli canh projelerde
ogrenci; sadece gozlem yapan bir figiir degil, kent-
sel bilginin dokiimantasyonu yoluyla toplumsal bir
fayda tireten aktor roliint tstlenir.

Bu pratiklerde canlilik, belirsizlik i¢eren sahadaki
daginik verilerin miizakere edilebilir kamusal bilgiye
dondstiriilmesiyle kurulur.  Cahsma kapsaminda
yiriitiilen Orneklem analizleri sonucunda bu kat-

POTENTIAL HAZARDS

Resim 2. Disability Activism in Bristol Projesi Gorselleri (Hands-on-Bristol arsivinden).
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Resim 3. Can Do South Yorkshire Projesi Gorselleri (Live Project Network arsivinden).

egoride su bes tematik kod 6ne ¢ikmustir: kolektif
bellek (collective_memory), miras belgeleme (heri-
tage_archiving), mekansal savunuculuk (spatial_ad-
vocacy), kamusal etkilesim (public_dissemination),
ortak tiretim (collaborative_production) Bu tema-
lar, Abrahams ve digerlerinin (2021) yerlesik bilgi
olarak tammladig, topluluk igindeki ortiik bilginin
ac1ga ¢ikarlmast ve akademik bilgiyle harmanlanmast
stirecini destekler. Ogrenci, kentsel bilginin dokii-
mantasyonu yoluyla toplumsal anlam tireten bir
kolaylastirict roliinii tistlenerek ingaatin maliyet yiikii
altina girmeden de toplulukla bag kurmaktadir.

Kategori agisindan  karakteristik  bir 6rnek,
Sheffield Mimarlik Okulu (SSoA) biinyesinde
2021 yilinda gergeklestirilen "Their Voices" proje-
si, dezavantajli bolgelerde hikiye anlaticiigini bir
ingasiz yaklagim yontemi olarak konumlandirmugtir.
Pandemi sonrasi derinlesen sosyal izolasyona oda-
klanan ¢alisma, miilakatlar ve atolyeler yoluyla
toplumun sessiz kesimlerinin kentsel hafizadaki
izlerini derlemistir. Tasarim eylemi, bina insa et-
mekten ziyade, toplanan verilerin kentsel strate-
jilere girdi teskil edecek bir ses bankasi ve arsive
donitstirilmesini - kapsamugtir.  Sonugta  ortaya
¢itkan dokiimanlar, ingsaatin maddi siirlarindan
bagimsiz olarak toplumsal degeri tescil eden, kent-
sel hak ve kimlikleri goriintir kilan kalict birer bilgi
kaynag niteligi tasimaktadir (Resim 4).

5. Taktiksel Miidahaleler

Taksonominin son kategorisi olan Taktiksel Mii-
dahaleler, kentsel ve mekinsal fikirlerin 1:1 6lgekte,
distik maliyetle ve gegici bigimde test edilmesini
odagina alir. Bu gruptaki projeler, kalici ve yiik-
sek maliyetli bir insaatin riskine girmeden 6nce bir
kullanim senaryosunun ya da mekinsal potansiyelin
sahada nasil karsilik bulacagii 6lgen “canli prova-
lar” olarak kurgulanir. Pop-up striiktiirler, gegici
isaretlemeler, kiigiik ol¢ekli prototipler bu yaklasimin
tipik araglaridir. Burada fiziksel tiretim, nihai bir
mimari Griin hedefinden ¢ok, tasarim kararlarim
sinayan, kullamici tepkisini gortintir kilan stratejik bir
deney aracina doniigiir. Tasarimin degeri de nesnenin
kalicihg tizerinden degil, sahadan alman geri bildiri-
min tasarim siirecini doniistiirme kapasitesi {izerin-
den okunur; nitekim Harriss (2015), bu tiir stiregler-
in ogrencilere 'basarih bagarisizhklar' yasatarak, riskin
yonetilebilir bir 6grenme aracina dontstiigii giivenli
bir alan sagladigin belirtir.

Bu  pratiklerde  canhlik, geri  bildirim
dongusiiniin hiziyla ve sahadaki sosyal etkilesimin
kisa siirede somut sonuglar tiretmesiyle tesis edilir.
Orneklem analizleri ve kodlama siireci sonucunda

bu kategoride 6ne ¢itkan tematik kodlar sunlardir:
gegici aktivasyon (temporary activation), canli pro-
va (live rehearsal), disiik maliyetli test (low-cost
testing), mekinsal prototip (spatial prototype),

Resim 4. Their Voices Projesi Gorselleri (Live Project Network arsivinden).
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yerinde deneme (on-site trial).

Taktiksel miidahaleler, insasiz
tasarim  yaklagimimnin  sinirinda
konumlanir;  fiziksel — tretimi

bir veri toplama ve 6grenme
mekinizmasma ¢evirir. Boylece
kalict yatinmlardan once diisiik
kaynakla etkili pedagojik ve
toplumsal kanallar agar.

Bu kategorinin  karakter-
istik orneklerinden biri olan,
Oxford Brookes Universitesi
(OB1 LIVE) biinyesinde 2009—
2010 yillarinda vyiiriitilen Info
Bench projesi, taktiksel mii-
dahalenin  kentsel aktivasyon
giiciinii somutlastirir.  Kamusal
mekanin nasil daha etkin kullanilabilecegini ve ka-
musal katilimin nasil artirilabilecegini test etmeyi
hedefleyen ¢alisma, geri donistirilmiis malze-
melerle tretilen gegici bir prototip yerlestirmesi
tizerinden ilerler (Resim 5). Siirecin ilk asamasinda
“Have Your Say” istasyonu araciligiyla kullanici
gortisleri toplanir; ardindan prototip kamusal alana
dahil edilerek kullanim oriintiileri yerinde gozlem-
lenir. Ogrenciler, kalict bir kentsel donat tasarla-
mak yerine, yerel yonetimin ileride gelistirecegi
yatirimlara althk olusturabilecek bir kullamim si-
miilasyonu iretir. Bu yontyle Info Bench, gegici
bir miidahalenin kamusal diyalogu tetikleyebilen,
geri bildirim treten ve tasarim kararlarini besleyen
bir arag olarak nasil ¢alisabilecegini gosterir.

Tartisma: Mimari Uretim

Spektrumunun Genislemesi ve
Pedagojik Cesitlilik

Bulgular, mimarlik egitiminde  canlilik
niteliginin fiziksel bir insa eylemine ontolojik
olarak bagimli olmadigini; aksine bu niteligin
farkli tretim Dbigimleri tizerinden gesitlenerek
gliglit bigimde var edilebildigini gostermektedir.
Stphesiz ki 1:1 6lgekte inga etmek, malzeme ve
detay bilgisi agisindan egsiz bir 6grenme deneyimi
sunar. Bununla birlikte analiz edilen 65 6rneklem,
bu deneyimin tek se¢enek olmadigini; mimari
tiretimin daha genis bir spektrumda ¢ogul bi¢im-
lerde orgtitlenebildigini ortaya koymaktadir. Bu
projelerde, fiziksel malzeme ile kurulan diyalogun
yerini; Sara’nin (2004) isaret ettigi digsal faktor-
lerin getirdigi belirsizlik, gercek aktorlerle kuru-
lan mizakereci sosyal diyalog ve siire¢ yonetimi
almaktadir. Bir yapiy1 insa etmek yerine Savunucu-
luk ve Belgeleme kategorisinde oldugu gibi kentsel
bir hafizay1 arsivlemek ya da Rehber ve Kilavuzlar
kategorisinde teknik bilgiyi erisilebilir kilmak,
ogrenciyi korunakli stiidyo diizeninden ¢ikarip
ger¢ek diinyanin ¢ok aktorli karmagikhigina dahil
eder; onu tasarim ¢iktisindan ¢ok siireci orgiitleyen
bir kolaylastirici olarak konumlandirir. Bu noktada
biitge yetersizligi veya yasal engeller stireci durdu-
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Resim 5. Info Bench Projesi Gorseli (Live Project Network arsivinden).

ran dissal bariyerler olarak degil, uygun pedago-
jik kurgu altinda tasarim probleminin bir pargasi
olarak ¢alisir; kisitlarin yaraticiigi ve mimari degeri
tetikleyen birer katalizore dontsebildigi goriil-
ir. Nitekim House of Hope 6rneginde finansal
yoksunlugun projeyi iptal ettirmek yerine, insa
hedefi yerine stratejik bir senaryo paketi tiretimine
yon vermesi; kisitlarin pedagojik birer tasarim
girdisi olarak nasil dretkenlestigini  gortniir
kilmaktadur.

Mimarlik disiplininin teknik ¢izim, modelleme,
optimizasyon ve rutin {iretim stireglerinin yapay
zekd ve otomasyon teknolojileriyle giderck daha
hizli ¢oziimlendigi bir donemegte bulundugu
aciktir. Bu teknolojik dontisiim, mimarin yalnizca
teknik uygulayict olarak tarif edilen roliini
zayiflatmakta; empati, miizakere, etik sorumluluk,
belirsizligi yonetme ve toplumsal arabuluculuk gibi
yumusak becerileri mesleki yetkinligin merkezine
tagimaktadir. Bu becerilerin temelinde yatan duy-
gusal zekd (EQ), mimarin teknik bir uygulayicidan
ote, toplumsal bir kolaylastiriciya doniismesinde
kilit bir rol oynamaktadir. Paydaglarin ortiik
ihtiyaglarini duyumsamak, toplumsal ¢atigmalar
yonetmek ve katilimar stireglerde giiven insa et-
mek; yalmzca teknik bilgiyle degil, gelismis bir
duygusal farkindalik ve empati kapasitesiyle miim-
kiindiir. Dolayisiyla insasiz mimarlik pratikleri,
ogrenciye bu igsel yetkinlikleri gerc¢ek diinya
dinamikleri iginde smmama ve gelistirme alani
a¢maktadir. Harriss’in mimarlik egitiminde kritik
gordiigii beceri setleri 6zellikle paydasla isbirligi,
sivil katilim ve belirsizligi yonetme insa edilmeden
kurgulanan canli projelerin Katllim Araglan ile
Taktiksel ~Miidahale stireglerinde, geleneksel
stiidyo ortamina kiyasla daha dogrudan sinanabilir
hale gelmektedir (Harriss, 2015). Onerilen bes
kategorili taksonomi, mimart gelencksel form
veren roliyle sinirlamaz; onu sivil endiseleri dert
edinen bir stratejist, arabulucu ve Oneri gelistirici
olarak ¢ogullastirir. Bu baglamda Savunuculuk ve
Belgeleme projelerinde mimar mekanin hafizasini
gortintir kilan bir arsivei; Stratejik Senaryolama
ile Rehber ve Kilavuzlar kategorilerinde paydasin



uygulama kapasitesini tetikleyen bir olanak taniyicr;
Katiim Araglart ve Taktiksel Miidahaleler katego-
rilerinde ise ¢esitli spekiilatif araglarla olasiliklart
yerinde smayan bir mekinsal aktor kimligine
yaklagir.

Bu rol cesitliligi, mimarhg yalmzca ingaat sek-
toriine hizmet eden bir pratik olmaktan ¢ikarp
aragtirma, temsil ve toplumsal miizakere kapasitesi
giiclii bir disiplin olarak yeniden diistinmeyi miim-
kiin kilar. Bu dontisiim, mimarhigin sosyoloji, eko-
nomi ve politika gibi alanlarla kurdugu zorunlu iligkiyi
gortiniir kilarak, stiidyo egitiminin geleneksel, igine
kapali ve tekil disiplinli yapisina yonelik altyapisal bir
elestiri gelistirir. Gelistirilen yaklasim, canlt proje lit-
eratiiriindeki genel taksonomiyi reddetmek yerine;
onun insa gerektirmeyen dallart altinda bir derinlesme
saglayarak stireclerin kendine 6zgii araglari ve hedefleri
olan tipolojik bir ayrigma 6nerir. Sonug olarak ingasiz
projeler, insa edilenlerin tamamlanmamus versiyonlari
degildir; aksine yapay zekd ve otomasyonun one
cikardigr yeni mesleki baglamda hibrit mimar kimligini
giiclendiren, olgeklenebilir ve yayginlastinilabilir ped-
agojik yollar olarak degerlendirilmelidir.

Sonug¢: Mimari Praksis I¢in Bir
Pedagojik A¢ilim

Bu ¢alisma, canl stiidyo metodundaki canlilik
niteliginin, fiziksel yapim kosullarinin bulunmadigt
durumlarda da sosyal etkilesim ve stratejik bilgi
tretimi Gzerinden stirdirtlebilecegini gostermistir.
Canli proje literattiriinde hakim olan Tasarla-Yap
stiidyo pratigi; malzeme, zanaat ve detay Ogretisi
agisindan mimarhk egitiminin vazgegcilmez bir sii-
tunu olmay siirdiirse de analiz edilen 65 proje,
mimari deneyimin tekil bir ingaat odagindan ¢ok
daha genis bir spektrumda var olabilecegine isaret
etmektedir. Gelistirilen besli taksonomi; Savunucu-
luk, Stratejik Senaryolama, Rehber ve Kilavuzlar,
Kaulm Araglari ve Taktiksel Miidahaleler katego-
rileri araciligiyla, Jane Anderson’in (2017) kapsayict
canli proje tammmim detaylandirarak insasiz stiregler-
in literatiirdeki konumunu belirginlestirmistir.

Teknik tiretimin yapay zeka ile giderek otoma-
tize oldugu bir gelecekte; strateji kurma, toplumsal
arabuluculuk, savunuculuk ve belirsizlikle ¢alisma
gibi Dbeceriler mimarmn yeni temel sermayesine
doniismektedir. Onerilen taksonomi, stiidyonun
pedagojik repertuvarini nesne tiretimi merkezinden
¢ikararak, Ogrencinin stire¢ tasarlama kapasitesini
giiglendiren bir gesitlilige odaklamir. Bu dogrultuda;
savunuculuk pratikleri mimarm temsil araglarim
toplumsal hak arama zeminiyle iliskilendirirken,
strateji ve rehber odaklart paydasin uygulama kapa-
sitesini artiran bir kolaylagtirici roliinii 6n plana
¢tkarmaktadir. Katthm araglant ve taktiksel miida-
haleler ise, sahada kurulan geri bildirim dongtileri
sayesinde tasarmmun  toplumsal karsihigini  goriiniir
kilmaktadir. Inga edilmeyen canli projeler, 6grencilere
form vermenin Otesinde, karmagtk toplumsal

stiregleri yonetme ve kentsel bilgi tiretme firsati suna-
rak gelecegin hibrit mimar kimligi i¢in gerekli sosyal
sermayenin ingasina vizyon saglamaktadr.

Sonug¢ olarak bu c¢alisma, miifredatlarda
mimarmn form veren kimligi kadar kolaylastirict
ve stratejist rollerinin de daha bilingli bigimde
yer bulmast gerektigine dair uygulanabilir bir
cerceve sunmaktadir. Ogrenciyi kurgusal stiidyo
sinirlarinin Stesine tasiyan bu siiregler, mimarhgin
sadece fiziksel kaynaklar oldugunda degil, bu
kaynaklarin  kisith oldugu durumlarda da nasil
deger tretebilecegini gostermektedir. Mimarlik
egitimi, tretimin yalnizca nesnede degil, iliskide
ve kamusal deger yaratma kapasitesinde de
kuruldugunu kabul ettigi o6lgiide; malzemeyi
isleyen eller kadar, toplumsal siiregleri isleyen zi-
hinlere ve empati kurabilen aktérlere alan agacaktir.
Bu genisleyen eylem alani, gelecegin ¢ok katmanh
krizlerine yanit verebilecek etik sorumluluk sahibi
ve donaniml profesyonellerin yetismesi i¢in umut
verici bir pedagojik gelecege isaret etmektedir.
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